Pro terminál

Editační řádek
· zatím v BASICu přes INPUT

· v terminálu netřeba řešit parser, pošlu cokoliv a vrácené ze SIFu zobrazím

· to co zadám jako příkaz po odentrování zobrazím na terminálu vždy sólo na řádku

· později vlastní strojákový 4 bit font (jako má BZX)
Co je BZX ? BITCH ZX- IRC KLIENT PRO ZX SPECTRUM OD DUSKYHO
· kurzor vlevo, vpravo, skok na zač/konec řádku (TRUE/INV. VIDEO), skok o slovo zpět/vzad (SS+SPACE, CS+SPACE), smazání řádku (SS+Q)
Hodil by sa aj kurzor hore/dole (ked editujes text na viac riadkov)

· řádek roluje v jednom řádku, omezení délky na např. 255 bajtů
Aha… tak sipky hore/dole uz nie. Ale nejaky skok o 32 znakov alebo tak by sa hodilo.SOUHLASIM
· nastavit AT+i automaticky na zač. řádku, při DELETE se maže prefix AT+i a lze psát jakýkoliv příkaz, ukončeno kódem 13(?)

· klávesnicová rutina z Rom
Nastavení SIFu

· základní nastavení SIF pro komunikaci s ConnectOne

· tabulka: BASE port+ hodnoty pro jednotlivé porty

· zatím natvrdo

· později nastavitelné uživatelem

· detekce, zda je SIF připojen, teprve pak se spustí terminál

· uživateli napsat statusy:

· SIF není připojen

· SIF je připojen, není nakonfigurován na komunikaci s ConnectOne

· SIF je nakonfigurován na komunikaci s ConnectOne

· Výpis hodnot nastavení SIFu (jako má Pavel)

· ConnectOne není připojen k netu

· ConnectOne je připojen k netu

· Výpis připojení (síť, typ zabezpečení, info jako má Pavel)

Co vsetko je v infe a vypise nastavenia jako ma Pavel ? Z HLAVY NEVIM, ALE VYPISUJE NASTAVENI SIFU
Obsah menu terminálu (BASIC i stroják)

· Nastavení SIF

· Ukaž a umožni změnit (cyklicky rychlost)

· Pavlovo nastavení natvrdo po spuštění

· Ruční uživatelovo každou položku zvlášť

· Status vždy zobrazen

· Spusť terminál, výskok pomocí SS+X

· Výpis připojení (síť, typ zabezpečení, info jako má Pavel), může být i žádné, pokud se na terminálu nepodaří připojit

· Zobrazení sítí v dosahu

Výpis textu na obrazovku

· Busyho 4 bit rutinka píše
Ak chces, mam nielen 8x4 pismo, ale aj 6x4 pismo (5x3 + 1pix medzera).

By si mohol mat na obrazovke az 32 riadkov textu ( 5X3? TO BY BYLO KRASNE, ALE ASI ZUSTANEME U KLASICKEHO 8X4, NE?
· jakmile dosáhnu konec screenu, začni znovu na adr 16384
Preco nie klasicky scroll ako je standartom na vsetkych terminaloch ? SOUHLASÍM
· pokud je INPUT příkazů přes BASIC PAK (tu asi chyba nejake slovo), nechat spodní 3 řádky volné pro editaci (tzn. příkaz může bát 96 znaků dlouhý, pak přemaže obrazovku)
· pokud je INPUT přes strojákový editační řádek, pak vynechat pouze spodní řádek

· ošetřit v Busyho rutině kódy 10, 13 a další kódy

Koncept přenosu dat přes FTP protokol pomocí SIF

Struktura je jednoduchá: nadstavba+ aplikace. Zde se neřeší nastavení SIFu, to bude řešit (zatím??) externí program.
· NADSTAVBA- rutiny společné všem aplikacím, věčná
· APLIKACE- možno dopsat další, aplikace berou nástrojové rutiny z nadstavby a samotné řeší jen svá specifika, prozatím:

1) přenos souborů binárně- kopírák (ZX<->PC)
2) zobrazení souborů TXT

3) zobrazení ZX screenů z PC
4) přenos .MBD disků/ imagí (ZX<->PC)
5) přenos souborů TAP->ZX (PC->ZX)
6) přenos souborů ZX->TAP (ZX->PC)

7) spouštění TAP, SNA, Z80 z PC bez uložení na ZX
Znamena to, ze to bude mat emulator pasky cez romkove rutinky ? TO JEŠTĚ NEVÍM, JAK KONKRĚTNĚ TO BUDU ŘEŠIT(
8) tisk ze ZX na PC tiskárně/do souboru, lze?

9) terminál

NADSTAVBA obsahuje:
* memory manager

· pro stroje 48K ??, 128K, MB02+, Profi IF (1 MB)

· detekce pamětí- alokace manuálně (6 kombinací)

· 1-Mbčko (SRAM)-test 32 stran, vynechat 0-5, zbývá 26 stran x 16KB= 425984 bajtů při konfiguraci 512 KB
Mohlo by to byt konfigurovatelne podobne jako ramdisk (+ vid utilitku od 8bc na to) ANO, SOUHLASÍM
· 2-PROFI IF- detekce IF, pokud ano, pak 61 stran= 999424 bajtů

· 3-128K Spectrum- detekce pouze pokud není přítomen Profi IF- 1,3,4,6,7= 5x16KB=81920 bajtů

Možnosti délek FTP adresáře (při 64 zn./řádek): 3 (81920 B=1280 položek), nebo 1 (425984 B=6656 položek) nebo 1+3 (507904= 7936 položek) nebo 2 (999424 B= 15616 položek) nebo 1+2 (1425408 B=22272 položek)
Nevedelo by to tahat cez FTP adresar a zaroven ho vypisovat ? Nech počet suborov je aspoň potecialne neobmedzeny. Alebo aspoň taky rezim by to mohlo mat, v zavislosti od dlzky toho adresara.TOTO NEVÍM, CO PŘESNĚ MYSLÍŠ, SLAVKO. PROSÍM, ROZEPIŠ TO
* linear data space
· 4 bajtová adresace paměti NESTACILA BY ZDE JEN 3 BAJTOVÁ ADRESACE? (TJ. ADRESUJEME MAX 16 MB PROSTORU, VETSI PAMET NA SPECCY PATRNE NIKDY NEBUDE
* memory assign
· rozdělení paměti na oblast pro FTP adresář, ZX adresář, intervaly (256 bajtů), binární data, aktuální položku (256 bajtů)
· obsahuje pět 4 bajtových adres začátků těchto oblastí

· binární data (např. vyberu v adresáři soubor, se kterým dále pracuji, jeho obsah uložím do oblasti binárních dat)

read/ write byte

· nejnižší rutiny pro práci s bajtem
· zahození bajtu (např. skončím v půli adresáře a operaci načítání chci zrušit)
Ale to bude dost pomale, ak budes pre každý bajt volat podprogram … ( CTENI BAJTU ZAJISTUJE SAMOTNY SIF, NIKOLIV MODUL CONNECT ONE
· sekvenční přístup k souborům??? (např. po sektorech???)- promyslet, zda bude třeba
No, v takom bsdose som to realne nikdy nepotreboval, ale občas by to niektore věci zjednodušilo. Ale zase nakodit sekvecny pristup, to nie je veru vec prave lahka. DOBŘE, NECHME TO V TUTO CHVILI ZATÍM BÝT
FTP command parser (in/out)
· vysílá příkazy, interpretuje odpovědi
FTP connection manager
Nieco ako Ctrl+F v Total commaderi ? ANO
· vytvoří relaci

· seznam oblíbených relací

· relace možno uložit/vyvolat z externího souboru

4-bit print routine

· zobrazuje FTP adresář a soubory TXT
Tu mam malicku otázku. Chces to mat poctive, tj. vypis po jednotlivych znakoch, alebo moze to fungovat aj tak, ze bude vypisovat vždy dvojice znakov ? Totiž, ak su znaky siroke 4 pixely, a vypisujes obidva znaky v bajte naraz, uzasne to zrychli cely vypis. Takto som to urobil napr. v mojom D80 kopiraku http://busy.speccy.cz/tvorba/d80.htm JE TO CELKEM JEDNO, SLAVKO. A KDYŽ CHCI VYPSAT JEN JEDEN ZNAK V BAJTU, TAK PROBLEM TO NENÍ, ZE? ME SPÍŠE NAPADÁ, ŽE BY TISKOVÁ RUTINA MĚLA UMĚT I JINÉ ZNAKY, NAPŘ. RÁMOVÁNÍ TABULEK, KTERÉ BY SE MOHLI HODIT. ŠLO BY TUTO RUTINU TAKTO NACHYSTAT? 
keyboard routine

· Up/Down- pohyb po obrazovce o jednu pozici/ položku adresáře
· Left/Right- o stránku vpřed/vzad

· Space- označení/odznačení souboru
· Delete- mazání znaku
FTP dir processing (PC catalogue)
· Uložení jedné položky z FTP do paměti (zkráceni)

· ponechat jen: dir/file, délka, datum, název souboru

· položka začíná a končí bajtem, značící celkovou délku položky

· mezi uložením položky z ftp do paměti použij buffer, spočítej délku položky

· Výpis na obrazovku

· vezmi položku z paměti do pomocného bufferu. Pokud náleží vybraná položka do intervalu vybraných souborů, zobraz ji na obrazovku speciálně
Interval asi myslis to co si vybral uživatel. Nie je to zly napad, ale možno by stalo za úvahu ze vyber suborov nemusi byt len celistvy interval, ale zo zoznamu suborov mozu byt vybrate lubovolne subory, aj na přeskáčku. ANO, S TIMTO POCITAME A NIZE JE TO ZHRUBA NACRTNUTO
· je-li třeba (většinou ano), udělej to x krát položek na obrazovce

FTP dir processing (ZX catalogue)

· pro jednu položku ZX máme max. 64 bajtů

· každý diskový systém si zajistí přenos hlaviček souborů do paměti pro FTP adresář
Tomuto celkom nerozumiem, kedy musí diskovy systém prenasat položky do FTP adresara ? CHTEL JSEM TO UDELAT STYLEM COMMANDERU, TJ. DVE OKNA, V JEDNOM JE FTPKO A VE DRUHEM DISKOVY SYSTÉM, KVULI SNADNEMU PRENOSU SOUBORU
Two dir work (PC and ZX catalogues at the same time)- (for future)
· horizontální zobrazení obou katalogů nad sebou
Alebo vedla seba by bolo možno prehladnejsie (vid Norton commander, atd.) IDEALNE OBE MOZNOSTI(
Seek items according to ASCII- (for future)

· pohodlné vyhledávání dle písmenek, zadáváním z klávesnice (např. A- zúží zobrazení jen na jména na A, AB- zúží zobrazení jen na jména na AB, ABU- zúží zobrazení jen na jména na ABU, atd.)
Tu by bolo vela napadov – implementacia kompletního wildcards a podobne, alebo aspoň minimalne otaznia – zadas A?U a vyhlada vsetky zacinajuce sa na A kde tretie pismenko je U (
FTP file processing

· Pohyb po položkách, skok na libovolnou položku+ její zobrazení

· posun nahoru a dolů seznamem po položkách, nebo po x položkách

· pohyb po položkách= a) 24 bitové adresové pole, b) č. stránky

· pamatuj si č. souboru, kam ukazuje momentální ukazatel (kurzor položky)

· najdi ji a zobraz 
· pamatuj si č. prvního a posledního souboru, které máš načteny v paměti

· pokud leží mimo paměť, načtu znovu další kus paměti soubory
· je-li uživatelem vybraná položka x mimo paměť, při znovunačtení ignoruj vše co leží před x
Tu by som tiez vedel navymyslat kadejake zlepsenia – napr. riadny cache-ovaci algoritmus ( Pamet pre adresar by bola rozdelena na viac blokov a vždy ked pozadovany subor nie je nikde v pameti, nacital by sa kus adresara s tymto suborom do bloku, ktory bol pouzivany najdavnejsie…

· Výběr souboru, intervaly

· info o označených souborech existuje samostatně a nezávisle na části adresáře právě načteného do paměti
· bude řešeno pomocí intervalů <OD,DO>=4 bajty
Aha, viac intervalov. To znie dobre. Bude potom zaujimava logika, ked budes mat viac intervalov, uživatel oznaci/odznaci subor, a ty budes musiet updatnut zoznam intervalov tak aby reflektoval zmenu. A samozrejme udržovat zoznam intevalov vždy optimalizovany aby bol co najkratsi…

· soubory mohou být označovány na přeskáčku, takže info o označených souborech bude série těchto interval
· info bude dynamické (návrh v počáteční verzi je 256 bajtů= 64 intervalů)
· intervaly budou řazené vzestupně (např. <1,10>, <25,30>,<185,207>, takto je třeba práci s nimi naprogramovat
· jeden označený soubor je interval o stejných číslech
· při označování se sčítají bajty a počet souborů, při odznačování naopak
· všechny soubory katalogu ftp mají přiřazena čísla (jako v BSDOSu), tato se nikde nezapisují do paměti, ale při přechodu mezi nimi se počítají, takže vždy přesně známe číslo souboru pro další práci
· cituji Slavka: Takze, ja by som to urobil takto: Vsetky mena suborov si ocislujeme (ako v bsdose). Pri vypise daneho mena sa skontroluje, ci sa jeho poradove cislo nachadza v niektorom z intervalov.Ak ano, subor sa zobrazi ako oznaceny. Ak uzivatel subor oznaci, spracuju sa interval tak, aby zahrnali aj tento subor. Ak uzivatel zrusi oznacenie, interval sa upravia prislusnym sposobom.

Ked nacitas dalsiu cast adresara FTP, intervaly oznacenych suborov

samozrejme stale zostavaju nezmenene, a uzivatel zase moze menit

oznacenia inej skupiny suborov (ktore ma prave v pameti).

· Aha, no vidíš, to si uz ani nepametam ( :D

· Identifikace vybraných souborů
· máme-li čísla pro další práci označených souborů (v intervalech), se kterými chceme pracovat, máme i jejich jména a vlastně ke každému souboru celou hlavičku
· pokud není soubor s požadovaným číslem načten v paměti, musí se celý adresář v případě ftp sif načíst znovu (tzn. případný zbytek nenačteného adresáře zahodit) a protože pracujeme s intervaly řazenými vzestupně, první načtený soubor do paměti bude právě ten námi hledaný
· ze souboru si vyčtu jméno (případně délku) do paměti pro aktuální položku a dále s ním pracuji
Disk interface

· nemá jiný účel než vytvoření diskového rozhraní pro jednotlivé systémy 

· každý (i shora neuvedený) systém má v rozhraní své číslo (příp. bit), přes které se přistupuje jednoduchou rutinkou k samotným službám daného systému

· MB02+=0, TRDOS=1, MDOS=2, ESXDOS=3, apod.

MB += 0 ;; Pripocitanie nuly k hodnote MB02 ( :D ;)
Programme communication interface

· chybová hlášení

· stav programu (např. průběh operace)

· případně „teploměr“ v kombinaci s průběhem operace

· oba zobrazovány na jednom místě

APLIKACE:

1) přenos souborů binárně- kopírák (ZX<->PC)

· PC-> ZX po provedení načtení adresáře a označení souborů ke kopírování beru soubor po souboru
· ze souboru vyčtu délku a založím nový soubor na ZX disku. Soubor sypu do oblasti binárních dat do výše zaplnění bufferu a poté uložím na ZX disku dokud není soubor celý
· ZX-> PC- analogický proces, ale v opačném směru
2) zobrazení souborů TXT

· pro soubory TXT (či ASCII) používána paměť pro binární data
· práce dle pravidel FTP File Processing 
· pohyb o řádek= pohyb o položku, dále pohyb PGUP/PGDN

3) zobrazení ZX screenů z PC
· pouze soubory o délce 6912 nebo 6144 bajtů
· přenos do VRAM
Neobmedzoval by som to len na tieto dlzky. Moze mat niekto ulozenu iba tretinu obrazovky (2048 bajtovy subor) a bude ho chciet vidiet. Takiez by som umoznil zobrazit ako obrazok aj subory dhsie jako 6912 bajtov, a uživatel bude mat moznost zadat offset od ktorej adresy sa 6912 bajtov zo suboru skopiruje do VRAM. Default bude 0. A este by som dal nejaky hot-key na vypnutie atributov. SOUHLAS
4) přenos .MBD disků/ imagí (ZX<->PC pro MB02+)

· PC->ZX
· na straně PC kontrola, že se jedná o MB disk  (délka, struktura v bootu, Busy doporučí)
http://busy.speccy.cz/tvorba/mb02form.htm
Podla bajtov oznacnych ako znacka rozpoznava BS-DOS ze sa jedna o disketu zo systemu MB-02.

A este ze uplne nulty bajt v boot sektore je vzdy #18 (kod instrukcie JR …)
Alebo:

http://busy.speccy.cz/tvorba/mb02load.htm
Tiez aj operacny system testovanim BOOT sektora indentifikuje ci sa jedna o disketu systemu BS-DOS. Identifikacne bajty, pomocou ktorych sa to robi, su: ….
· zadání disku k přepsání (1, 2 jsou flopiny, >3 jsou Easy Hdd)
· pokud je cílový disk menší než zdrojový, pak co udělat, řekne Busy
To je trosku problém. Dal by sa vymysliet program ktory skrati disk image na pozadovanu velkost, ale nemusel by byt vždy uspesny – ak sa subory na cielovy disk fyzicky nevojdu. Ale aj tak by to bolo velmi komplikovane.
Dal by sa vymysliet kompromis – vsetky sektory, ktore su na zdrojovom disku ale su uz mimo cieloveho disku, musia byt prazdne. Vtedy by stacilo prepisat FAT – oznacit tieto sektory za fyzicky koniec media #FFFF, vypočítat novy kontrolny sucet FAT a ulozit ju na obe pozicie na disku.
· pokud je cílový disk větší než zdrojový, pak co udělat řekne Busy
To vobec nevadi, proste sa disk nebude využívat cely (
· upozornit hlášením o přepsání
· kopie se děje sousledným kopírováním logických sektorů od 0 do max. 2048.
· kontrolní součty? Řekne Busy(
Ake kontrolne sucty ?
· PC->ZX
· zadání zdrojového disku na straně MB02+
· otevření souboru na PC
· sypu disk po log. sektorech do PC, úplně stejně, jako kterýkoliv jiný soubor
Tu by este mohla byt funkcia rozsirenia image disku na 2048 sektorovy, jednak nech moze využívat plnu kapacitu, a dvak aby sa dalo viac  imagov jednoducho pospajat do jedneho suboru tak ako je to zvykom.
· kontrolní součty? řekne Busy(
Detailní postupy naprogramování jednotlivých částí:

memory manager


· pro stroje 48K ??, 128K, MB02+, Profi IF (1 MB)

· detekce pamětí- alokace manuálně (6 kombinací)

· 1-Mbčko (SRAM)-test 32 stran, vynechat 0-5, zbývá 26 stran x 16KB= 425984 bajtů při konfiguraci 512 KB
Mohlo by to byt konfigurovatelne podobne jako ramdisk (+ vid utilitku od 8bc na to) ANO, SOUHLASÍM
· 2-PROFI IF- detekce IF, pokud ano, pak 61 stran= 999424 bajtů

· 3-128K Spectrum- detekce pouze pokud není přítomen Profi IF- 1,3,4,6,7= 5x16KB=81920 bajtů

Možnosti délek FTP adresáře (při 64 zn./řádek): 3 (81920 B=1280 položek), nebo 1 (425984 B=6656 položek) nebo 1+3 (507904= 7936 položek) nebo 2 (999424 B= 15616 položek) nebo 1+2 (1425408 B=22272 položek)
Nevedelo by to tahat cez FTP adresar a zaroven ho vypisovat ? Nech počet suborov je aspoň potecialne neobmedzeny. Alebo aspoň taky rezim by to mohlo mat, v zavislosti od dlzky toho adresara.TOTO NEVÍM, CO PŘESNĚ MYSLÍŠ, SLAVKO. PROSÍM, ROZEPIŠ TO
Ahoj Slavko, protože asi budu muset na operaci s kolenem, budu mozna doma a tak jsem si řekl, ze když nic, tak bychom se alespoň mohli pobavit o specifikaci toho kopiraku souboru přes SIF. Před lety jsme to uz resili. Nyní jsem zelenomodre doplnil odpovedi na tve .
Nize nasleduje muj brainstorming a ja se za nej předem omlouvam, ale jde videt, ze je potřeba to utřídit, nasmerovat a pak se teprve pustit do psani programu. Chci te tedy poprosit o poznámky k následujícím radkum a tve návrhy reseni.
Rad bych to zacal psat, když budu na rekonvalescenci. Zacal bych castmi znacenymi hvězdičkou, tedy. MEMORY MANAGER, LINEAR DATA SPACE a MEMORY ASSIGN. Potreboval bych od Tebe poradit, jak nejlepe naprogramovat konkretni kroky. Nejaky navrh je v prilozenem dokumentu, ale preci jen mam dotazy. Kdybys videl jinou efektivnejsi cestu, tak se ji klidne pustime, protože tvoje napady jsou proste nejlepší.
Zacneme Memory Managereme z uživatelského pohledu. Predstavuju si to podobne, jako to měli 8BC u RAMdiskove utilitky. Bude moznost volby 128K stranek, MBčkových stránek a dále stránky Profi Interface. 128K i MBčko se detekuje softwarově a softwarově se i zjišťuje počet stránek. Profi Interface (dále PI) se zjistuje přes port, a pokud je detekováno, pak se již nedetekuji stranky 128, ale pouziva se PI. Takze celkem muze byt k dispozici 32 stranek MBcka a 64 stranek PI (samozrejme něco je třeba nechat na systém). Uzivatel si voli stranky, které chce věnovat tomu ftp prenaseci. Po volbe se hned ona stranka proveri, zda je prazdna a pokud ano, oznaci se napr. krizkem zelene, pokud ne, tak se oznaci krizkem cervene a uživatel ma moznost si prohlednout obsah. Bude i moznost obsah stranky vymazat.

Takto si uživatel nadefinuje stranky. Spocita se jejich počet a celkova kapacita. tak to bysme měli a co ted s tim? 
Nevim, jestli ma cenu se zaobírat ještě i definicemi oblasti (napr. jen #E000- #FFFF), ale to podle me nemá při tak velkem poctu pameti smysl. No a ted bude asi potřeba vytvořit tabulku těchto stranek pro potřeby adresace. Tato tabulka by mozna mohla byt v externim souboru, protože tato utilita, kde si uživatel voli stranky, preci jen zabere nejaky prostor. No a tento soubor by se pak uz jen prihral do hlavního programu ftp prenasece.
Zvolene stranky by asi musely byt znacene linearne od nuly. tzn. máme tu pole 96 stranek a i když by uživatel vybral 3 stranky mbcka (napr. strany  10, 20, 30) a 3 stranky PI (napr 50, 55, 60), tak memory manager by je znacil asi jako stranky 0, 1, 2, 3, 4, 5.
Tak, mame tedy vybrane stranky, se kterými pracujeme. Ted co dal s nimi.

Interne asi musí existovat tabulka o poctu 96 clenu, kde každý člen zabira jednu stranku. Zacala by 32 strankami mbcka a pokracovala 64 strankami PI (pripadne osmi strankami 128K). A ted jak ji definovat? 1 člen = 1 bajt, nebo bit? 0 znaci, ze stranku nelze pouzit, 1 znaci, ze stranku lze pouzit. Není to však prilis strohe? Nebudeme potrebovat i další udaje?

Adresovani této extra pameti muze byt od nuly? Tedy napr. mam 10 stranek, tj. 163840 bajtu, ve kterých budu mit ulozena data (adresarove plozky at uz ftp, nebo ze ZX diskovych systemu- tzn. nazvy souboru) a ja je tedy budu adresovat 0- 163839? nacrtli jsme jiz v tomto dokumentu, ze mezi FTP položkami se budeme pohybovat pomoci jejich delek, ze kazda položka bude mit na svém zacatku i konci svou delku. A na polozce bude pointer, pomoci nehoz se budeme umet mezi položkami libovolne presouvat/ skákat po nich.

Z toho mi vyplyva, ze vykonny program musí byt umisten pod #C000, neboť od této adresy se jiz strankuje. Asi by to tedy slo mit vykonny program i nad #C000 a zálohovat si jej, ale asi to není prakticke a ja doufam, ze cely kod toho prenasece se vejde napr. #6000- #BFFF. Vykonny kod zkratka myslim nemůže lezet nekde ve strance na linearni adrese 100000, protože delat instrukci CALL 100000 je proste…. zbytecne slozite.
Ještě se vratim trosku na začátek, nevim, jak by to bylo v pripade ZXS 48K, které by také mělo zvladnout praci s ftp kopirakem. Pokud by i zde byla zachovana koncepce mit položky od #C000, pak by tato pamet (velka pouze #4000) jiz asi musela byt rozdelena  zvlast pro ftp adresar, zvlast pro ZX adresar, pripadne další.
A ted jak se pohybovat obecne mezi pametmi? Každý typ pameti (viz. část Memory assign) by musel mit svůj vlastní ukazatel. Kde způsob pohybu mezi FTP polozkami jiz zname. U ZX (konretne MBcka) je to ještě jednodussi, protože adresarova položka ma vždy 32 bajtu….. ted me ještě napada: pameti pro položky FTP a ZX by se asi nemely michat? Nebo se mohou michat a tabulka stranek si to musí umet odlisit? Napr. to muze byt tak, ze stranky 0,1,2 jsou pro polozky FTP a stranky 3, 4, 5 jsou pro ZX. A nebo to muze byt i tak, ze stranky 0,2,4 jsou pro FTP a 1, 3,5 pro ZX. Ted me napada, ze by Memory manager mel umet to, ze nejdříve vybere pole pro FTP, potom pole pro ZX, ale ta pole se nesmeji prekryvat……. No, mozna by toto mohla resit ona tabulka pameti, která by napr. v jednom bitu obsahovala informaci o tom, zda je strana urcena pro FTP, nebo ZX. Uf, prijde mi to nejak slozite, ale vice slozitejsi uz by to asi byt nemelo.
Tzn. napr. tabulka by mohla byt 256 bajtova, kde co bajt, to jedna stranka, a vyznam bitu by mohl byt třeba: bit 0= stranku lze/nelze pouzit, bit 1=stranka urcena pro FTP/ZX, bit 2 další rezervace…….proste něco na tento způsob.
Tak a přechod mezi strankami bude soucasti modulu Linear data space. Relativni adresa pointeru (která může být > #FFFF) se musí prepocitat na absolutni (nikdy není větší jak #FFFF). Pokud presahneme #FFFF, tak se podivej na další položku v tabulce (ano, i tabulka musí mít svůj pointer) a podle toho zda je urcena pro FTP nebo ZX a zda je volna ji bud preskoc nebo ji zvol. Prenastav absolutni adresu na #C000 a pokracuj. Analogicky tomu bude i když budeme listovat pameti zpet. Skok po položkách se bude dit přes rutinu „pointer+1/-1 skok“, volana x krat za sebou, dle potřeby.

Tak tedy Slavko, to by asi prozatím stacilo. Ted jen vymyslet dobře fungujici koncepci Memory Manageru o coz te chci poprosit, kdybys mi s tim pomohl, pripadne navrhl. A potom bychom to mohli učesat a ja se mohu pustit do této casti kodu. Ostatní casti kodu z nadstavby lze zatím ponechat stranou. Až když bude hotove cele takto nastinene obslouzeni pameti, daji se delat další věci.

Diky moc za tve postřehy

Hood
