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PREDMLUVA- ANEB JAK TO CELE VZNIKLO

VazZeni priznivci a uZivatelé radice MB02+. Bih a osud tomu znovu chtély a dostava se
vam do rukou muj dalsi vytvor — MB02+ verze ruského programu ZX- TURBO ASSEMBLER 3.0
(dale jen ,zasm*). Jak to celé vzniklo?

Vse vlastné ,zavinil“ +GAMA, kterému timto dékuji. Na JHCONu 2008 totiz v emulatoru
psal vzasmu. A jakmile jsem ho uvidél, tak po kratké Gamové prezentaci jsem se do néj
zamiloval, a okamzité jsem jej chtél mit na Mbcku. A jak to u mé byvd, mnoho dobrych véci
pochazi z emoci a nadseni, zasm nebyl vyjimkou. Okamzité jsem se pustil do zkoumani kédu,
zburcoval jsem ruské férum, vyhledal autora, ktery se mi nastésti ozval a po zjisténi, ze zasm
pouziva korektni volani TRDOSu, dal se do predélavani. Nejhorsi a nejdelsi bylo se v zasmu
zorientovat, ovSem prace vyznamné urychlil autor zasmu3.0, Vladimir Rubcov, ktery na moiji
zadost uvolnil zdrojaky. Tedy po zdkladnim zorientovéani se co a jak se kde provadi, bylo
treba najit volné misto. Stim byl troSku problém a po té, co jsem je musel asi trikrat
prestéhovat, zacaly pomalu vznikat prvni mbckové diskové operace. Obcas priSly perné
chvile, viz ddle, ale podafilo se je vSechny prekonat. Dost ¢asové narocna byla i finalizace,
zasm pro mbcko byl funkéni jiz na Silvestra, ale prosté vSe doladit, dohledat bugy, ucesat
zdrojak, napsat tento komentar zabralo hodné casu.

MoZna jsou uZivatelé jinych systém( neZz MBO02+ naStvani, Ze jsem to neudélal
univerzalné z BASICu. Toto vSak nebylo mozné, zasm pracuje pfimo se sektory a to jak pfi
ukladani, tak pti nahravani.

Tuto moji dokumentaci jsem pojmul jen jako zakladni orientaci pro Uplné novacky.
Neni to v zadném ptipadé manual pro praci vzasmu. Obecné vsak lze fici, Ze na préci se
zasmem si lze rychle a dobfe zvyknout. Prvni rada pro vas: EXT+h vyvold pomoc. Origindl
dokumentace je bohuzel v rustiné, myslim, Ze dobry popis najdete v ZX Magazinu 3-4/99 od
+Gamy- ten vSem, kdo se chtéji se zasmem blize obezndmit viele doporucuji. Dalsi popis je
uz vrusting v TAPce, nebo na MBD imagi, v ReadMe souboru. Online verze je pak na
strankach zasmu http://zasm.by.ru/index.html. Na této strance uvidite i zasm3.10, coZ uz je
velka lahtdka.



http://zasm.by.ru/index.html

ZASM 3.0- ASSEMBLER, EDITOR

RozloZeni 128k stranek, jak s nimi ZASM pracuje

Tedy nutno predeslat, Ze na 48k si se zasmem neskrtnete. | kdyZ v ZX magu i manudlu
popis je, pfiddm par dalSich informaci. Vezmu to napreskacku.

page 3- zde je tzv. pool, neboli buffer. Jeho velikost mate moZnost ménit
setupu. Tento buffer je vyuZivan funkcemi INCLUDE a INSERT. Je zvlastni, Ze
kdyZ jsem dal velikost poolu maximalni, tak mi u velkych zdrojakd zasm zahlasil
NOT ENOUGH MEMORY. Toto je i v origindle, nevSimejte si toho a pool size
prosté snizte. Za poolem se od f412h nachazi veskeré mbckové rutiny.

page 7- zde je defaultné pritomen a nahran STS monitor a debugger, presnéji
od dOOOh (plati pro verzi sts 6.22+ distribuovanou a specialné upravenou pro
zasm30), ostatni verze stsek zacinaji od db0Oh. No, a od c000h aZ po zacatek
stska je druhy buffer, jeho velikost si nastavit nemUzete, a ten slouZi pro funkci
MAKE.

page 0- do této stranky se preklada hotovy strojovy kdd
page 6- zde je uloZen zdrojovy text
page 1- sem se pri vyskoku do BASICu uklada kéd z 8000h- bfffh

page 4- zde od c000h do dfffh je kéd zasmu. A pfi vyskoku do BASICu se sem od
e€000h nahoru schovava kéd z 6000h- 7fffh.

Jak to presné je stim presouvanim obsahu strdnek pfi vyskoku do BASICu? Jak je
popsano vyse, prosté vie od 6000h do bfffh se uschova do stranek 1 a 4. V BASICu, pak
mate pripnutou stranku 0, klidné i s jiz prelozenym strojakem.

Co ZASM umi- blizsi popis

zdrojovy text zacind na adrese 894fh a pokracuje dale po ffffh, ve strance 6.
Jeho maximalni délka je tedy 76b1h/ 30385baijt(.

tusim, Ze libovolné dlouhé navésti, odliSuje mala i velka pismena

délka radku je 128 znak, zobrazuje na obrazovce 40 znakl

komentare pred i za instrukcemi uvedené stfednikem

na jednom radku nékolik instrukci oddélenych dvojteckami (skvéla véc)
import/ export txt soubor( (dalsi skvéla véc)

ma grafické znaky

moznost zmény fontl

horké klavesy

knihovny- podminény preklad- IFDEF, IFNDEF, IFUSED, IFNUSED, ELSE ENDIF

funkce INSERT, INCLUDE- piSe se pfimo do textu a obé se vykonaji pti ptikazu
ASSEMBLY. Umozni vlozit soubor patficného jména. Opét skvéla véc. INCLUDE
vklada jiny zasm zdrojovy text, INSERT vklada binarni soubor. Paklize se vam zda
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onéch 30kB na zdrojak malo, vézte, Ze témito uziteCnymi funkcemi si mlzete
vas zdrojak prodlouzit prakticky libovolné. Funkci INSERT lze myslim dobre na
mbcku pouZzit pro spojovani soubord. Kdyz zadate:

MAKE“vysledek”,adresa
INSERT“souborl”
INSERT“soubor2“

Soubor ,vysledek” vznikne spojenim souboru 1+2. OvSem lze to takto délat
pouze do velikosti vysledného souboru ffffh. Prosté je to takto nastaveno,
pokus o spojeni do souboru o vétsi velikosti selze. | kdyz udélat by to Slo, oviem
primarné je tato funkce urcena pro ucely zasmu, nikoliv pro spojovani soubort

evvs

v kapitole o predélavani na MB02+ verzi.

Co ZASM neumi- aneb srovnani s promikem

Ke srovnani jsem si vybral vynikajici assembler Prometheus, protoze ten zndm a
promikovi podobda. PageUp/Down jsem predélal stejné jako je ma promik. Zasm je ovsem
v ovladani a praci komfortnéjsi, ma tabulator, instrukce Ize mit na radku kdekoliv.

V ¢em je promik lepsi je kontrola syntaxe jiz pfi zadavani radku. Syntax kontroluje zasm
aZ pri prekladu, ktery ma jako promik dva prtchody.

Co zasm nema a co muUZe rovnéz chybét je seznam vSech ndvésti, na krasné abecedné
setfidénd navésti prosté zapomerite, ty jsou aZz ve verzi 3.10.

Co mi okamzité od zacatku chybélo je promikovskd funkce PUT, tedy preklad kédu
jinam, nez fyzicky lezi a ve 128k verzi i umisténi do stranek. Toto fesi zasm jinak a to pomoci
funkce MAKE, ktera se opét uvadi do textu. Prosté misto ORG zapiSete MAKE“jméno“,adresa
a po zahdjeni ASSEMBLY se provede jakysi promikovsky PUT, ovSsem opét na disketu. Kdyz
chcete prekladat do stranek, musite si na to napsat zvlastni kéd.

Co naopak zasm ma je funkce SAVE OBIJ- uloZeni na disketu preloZzeného strojaku od
adresy ORG. Tady pozor! Bezpecna zdéna pro uZivatele je od 6000h nahoru- tady je vSe
zalohované a na této adrese i zacind kéd zasmu. Oblast niZze nez 6000h ale chranéna zasmem
neni, takZe si ji pomoci assembly a ORGu <6000h mUZete prepsat/ poskodit (sys. proménné
BASICu, napt.) Na to pamatujte! RovnéZ nelze pfimo preklddat do VRAM. Uspéini budete az
od 5b00h/23296- sem a odtud lze prekladat/sejvovat vas kod. Jinak preklad do VRAM, nebo
<4000h resi opét funkce MAKE.

Co ddle zasm neumi (a je to spiSe véci monitoru) je disassembling, tedy preklad
strojového kédu zpét do zdrojového textu. To si myslim je velka Skoda.

Specifika MB0O2+ verze

Mbckova verze je verzi plnohodnotnou a zhlediska funkénosti je shodnd
s betadiskovou verzi. Jediné s ¢im jsem se nenamahal (doslova) je CATALOG DISKETY a
VOLBA DISKU. Tedy catalog disku tam je, ovSsem neni pékné srovnan do okna, jak original, ale
je normalni jak jej zndte z BSDOSu. Volba disku tam také neni. Tyto dvé funkce jsem



nepredélal zamérné a to z dlivodu ¢asu. Kdybych je predélaval, mozna bych na tom sedél do
ted. Totiz kdysi, kdyZ jsem predélaval pro mbcko ProTrackera, tak volbu disku i catalogu jsem
udélal ve stejné podobé jako origindl, ale stdlo mé to mnoho Usili. Prosté nejen za timto
ucelem jsem v nmi menu vytvofil volbu disku a adresare, takze ji pouzijte i v zasmu.

Zasm musel byt samoziejmé prepracovan pro praci s 1024b sektory na misto
betadiskovych 256b.

Opravil jsem drobnou chybku. Jiz zminény buffer ve strance 7 ma v origindle 6912
bajtl, coZz znamena, Ze pfi aktivaci funkce MAKE buffer prepiSe zacatek STS verze 6.22+.
Snizil jsem tedy buffer na velikost 4096 bajtll, ¢imzZ Ize krdsné provozovat i sts6.22+.

Dalsi oprava spocivd vtom, Ze zasm umoznuje prihrat na pevnou adresu libovolny
monitor (nelépe tedy sts, ale zkousel jsem i devastaci a funguje také). No, a sts6.22+ je
ponékud vétsi a loaduje se nize nez vSechny ostatni stska, a origindl i moje predélavka ma
sice sts6.22+ defaultné nastaveny, ale nelze jej kvlli jeho délce jiz podruhé prihrat, tak jsem
to opravil a mb verze umi pfihrat i tento.

STS- MONITOR, DEBUGGER

Ano, vSemi nebetadiskafi chtény, témér myty ovénceny a povéstny sts monitor k ndm spadl
z nebe. OvSem mbckafi, neradujte se, mbckového tam nenajdete nic. Vezméte si, Ze stsko
ma tyto diskové funkce: catalog, help, load/save souboru, load/save sektoru, setup. Co
z toho je skuteéné potfeba a co chybi? Catalog, load/save souboru umi moje nmi menu. Help
je prilozeny v TAPce, muZete si jej precist v zasmu, bez setupu se da snad Zit, jediné, co by se
mohlo hodit je load/save sektoru, ovSsem origindl tam vibec nema policko pro vybér strany,
jak toto resit na mbcku? Kdyz jsem zvazil dullezZitost (Iépe feceno nedlleZitost) téchto
diskovych funkci, tak jsem si fekl, Ze v této etapé stsko pro mbcko predélat by bylo jediné za
cenu potu a krve a do toho teda zatim nejdu. Mél jsem pfipravenu pro predélavani pro
mbcko alespon funkci help, ale jedna rutina prosté porad padala, takze nyni po nahrani
zasmu mate v paméti a i na disketé verzi sts6.22+mb, kterd ma vSechny diskové vstupy
zaslepeny. Je to pro to, aby pfi pouzivani stska vdm nespadl program, jen proto, Ze jste
omylem stiskli kldvesu pro trdos diskové operace. Jediné, co mé mrzi je to, Ze jsem takto
musel zaslepit i funkci G- pocitani takt(, ale podle mé saha dost nizko aZz na betadisk. Snad se
mi podati ji nékdy v budoucnu odblokovat.

POZOR!!! na disketé jsou pfrilozeny i jiné verze sts, tyto nejsou pro mbcko upraveny a
pravdépodobné vam budou pfi stisku klavesy pro diskové sluzby padat!!!



UPRAVA PRO MBCKO- ANEB ZEVRUBNY PLAN VESNICE A
PRESNY POPIS DOROTY MACHALOVE:))

Nasledujici ¢ast je urcena pro ty, ktefi by chtéli predélat zasm na jiny diskovy systém.
Najdete v ni co a jak predélat a podstatu moji predélavky. Probereme si funkce po funkci,
adresu po adrese, bajt po bajtu:). Kromé novych rutin bylo tfeba i kdd zasmu na nékterych
mistech pozménit. K detailnimu zkoumani doporucuji muj zdrojak, kde jsou jednotlivé funkce
prehledné oddéleny.

Celkové jsem predélavku postavil tak, Zze veskeré odskoky do moji rutiny se sbiraji
v jednom bodé, a tam se pak rozhodne podle Cisla sluzby, které je v registru c, o jakou funkci
se bude jednat a dle toho kam m3a vlastné program bézet a co udélat. Tedy, jak uz jsem
zminil, m0j kéd se nachazi za poolem ve strance 3 od adresy f412h. CALL nebo JP do trdosu
jsem nahradil callem nebo jumpem na adresu 8438h, kde se provede pfistrankovani strany 3
a skok na f412. Tam se zazéalohuje oblast cca 1000 bajtl od adresy 7000h a na jeji misto se
Idirne muUj kod. Ten je schvalné dole, protoZze mnoho diskovych operaci pracuje pravé se
strankami. AZ se potrebné provede, vse se zase vrati na pivodni misto. BohuzZel od 6000h po
zaCatek zdrojového textu neni moc mista, nasel jsem asi jen 15 bajtl, zbytek jsem musel
hodit na zasobnik, a to nas pfivadi k dalSimu tématu aneb:

KDE V ZASMU NAJIT VOLNE MISTO PRO SVOJE RUTINY ?

Ve strankach je mista pomérné hodné, dosadhnete toho napftiklad snizenim maximalni
velikosti nékterého z bufferl. JenomzZe nékde dole potrebujete mit strankovaci rutiny pro
128k. Jedind oblast padajici do uUvahy je 6000h- 894eh. Vyse zacina zdrojak, nize neni
ochrana proti assemblovani. Misto je 11 bajtd od 8438h, po rutiné, kterd vyskakuje do
trdosu. Ale dobry trik vymyslel Velesoft, kde totiz pfed startem zasmu se na ¢tyfech mistech
prepiSe novy, nizsi start zasobniku, no a vy zbylé misto mUzZete vyuzZit, ja tam mam cca 15
bajt(. Nebyt tohoto triku, kod dole je tak natfiskany, Ze bych nemél Sanci svych par bajtt
nékam umistit a musel bych pouzit mbc¢kovou SRAMku.

JAK ZMENIT SEKTORY, KDYZ TRDOS JE MA 256 BAJTU DLOUHE?

To je podstatnd véc, kterou musite udélat jako prvni a bez které se nepohnete. Je treba
donutit zasm, aby pracoval s vasi délkou sektorl. V podstaté musite omezit oba buffery na
celé nasobky délky vasich sektorl. K poolu pro INCLUDE/INSERT- na c947h musite dat call na
svoji vlastni rutinu, kterd vam prepocita nasobky trdos sektor(i na nasobky sektorli vaseho
systému. Omezeni druhého bufferu hledejte na adresdch 65d9 a 6619 v registru HL.

LOAD/MERGE

obé funkce pouzivaji stejnou cestu, samotny call je na adrese 85e5h. Jedna se o sluzbu
eh- nahrdni souboru z diskety, kde v hl a de je start a délka. Stupid.



SAVE/SAVE SETUP/SAVE BLOCK

opét reseno stejnymi rutinami, na adrese 84cbh je erase file sluzba, tu mulzZete
preskocit, pokud nechcete soubor mazat a na 84d6h je samotny save, sluzba bh. Opét de a hl
a duleZita adresa, kde trdos pracuje 5cddh- tam se ukladaji a odtud berou nazvy soubord, ale
i identifikace diskety. Jinak stupid.

SAVE OBl

Tak tady zacal ofiSek. Princip této funkce je ten, Ze vdm sejvne na disk prelozeny kéd
od 5b00h nahoru. (Jak zasm tesi v tuto dobu zdsobnik se mé neptejte, to kdybych zkoumal,
tak to predélavam jesté ted). Co vy musite udélat je dat sejvovaci rutinu tak, aby koncila na
adrese 57ffh. Tedy respektive, takto to ma orig. trdos, ktery Idirne sejvovaci rutinu od 57f1h
a ma néjakych 15 bajtl. Tedy, asi mUZete presahnout i vys, ono stejné do oblasti atributl se
prekladat neda, si myslim, a ja i naopak posunul zacatek této save rutiny nize (na 57eah). Ale
princip je tento, ¢eka vas spousty Idiri, no celkem humus funkce na Upravu.

LOAD FONT

Ultraeasy .Font se loaduje napevno do stranky 4 od d6e7h a ma pevnou délku 800h
bajt(. Je to na adrese cal9h.

LOAD STS

Easy. Stska, nebo i jiné debuggery se napevno loaduji do stranky 7 od adresy db0Oh.
V mych rutindch je uUprava, kterd zvladne loadnout i sts6.22+, které zacind uz od d0O0Oh.
Tento load najdete na drese 891bh.

INCLUDE/INSERT

Tak, a dostdvdme se na sektory. Jde o funkce, které z disku ¢tou. A Uprava je uz mirné
narocnéjsi. Samotné cteni z disku do paméti tedy probiha ve strance 3 v bufferu, jehoz
velikost si mdzete urcit v setupu. Na 66a3h se zjistuje, zda je soubor na disketé, na 66aeh se
déje sluzba €. 8h, kterou ale preskakuji a samotné load po sektorech je na adrese 6718h a na
vstupu je vb pocet trdos sektorl a v hl start (tedy vidy zacatek poolu). Staci jen tuto
posledni rutinu odchytdvat a zjistit, kolik sektord presné z daného souboru nahrat, to je vse.

MAKE

Vedle SAVE OBJ je toto nejvétsi maso celé predélavky. Jde o ukladani sektor(
s prelozenym strojovym kodem z bufferu ve strance 7 na disk. Trdos se v originale vola
celkem 5x, na mbcku to vSak stacilo jen trikrat. Nejvétsi problém mbcka je ten, Ze neumi
sejvovat do souboru neznamé délky. Nejprve jsem chtél zasm donutit probéhnout assembly
2x, a pri prvnim prichodu si zjistit délku. Zasm vsak odolal (nehledé na ¢asovou naroc¢nost
tohoto principu pro uzivatele) a tak Velesoft a nezdvisle na ném Busy:) vymysleli metodu,
kterou jsem nakonec pouzil. MB verze zasmu je tedy patrné prvni program pro mbcko, ktery
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pouziva zalohovaci soubor. Princip je naprosto jednoduchy. Vytvofit si na mb disku soubor
»,zasm3.0bak” o délce 65535 bajtll, do néj se uloZi vysledek funkce MAKE a po poslednim
sejvu pak vime, jak velky tedy ma soubor byt, a uz staci jen vytvofit soubor o jiz spravné
délce a nakopirovat do néj obsah souboru bak. Soubor bak muzete z disku klidné smazat,
nebo ho tam nechat, to je Uplné jedno, program si jej pristé vytvori nebo ulozi strojak do jiz
existujiciho baku. Hracka, ne? JenZe nez to vymyslite a udélate....65b2h (vynechana, trdos
otevird soubor), 65b9h zjisti velikost volného mista na disku a pokud je volno, zalozi se
soubor bak, 6618h samotné sejvovani do souboru po sektorech, 6664h presunuti obsahu bak
do nové souboru se spravnou délkou, 6676h (vynechana, trdos uzavira soubor).

CATALOG DISKU

Neptejte se mé jak upravit zasm, aby kockoval disketu pékné do svého okna. Nevim to.
Obesel jsem tuto funkci pomoci sluzby bsdosu. Tim padem vzniklo po trdos rutiné CAT ve
strance 4 hodné mista, které jsem pouzZil pro vlastni potfebu. Catalog zacind na adrese
c6b7h, kde jsem prvni call nechal origos a nasleduje Id c¢,64h a skok na vyhodnoceni do moji
centralni rutiny. Do c jsme dal tuto hodnotu schvdlné, podle ni identifikuji snadno, Ze se
jedna o katalog disku.

ERASE FILE

mega easy. Bsdos ma na to sluzbu. jméno se bere opét z 5cddh, adresa c8c5h ve
strance 4.

ZMENY KODU ZASMU

Nasleduje seznam adres a co vSe bylo zménéno, aby to spolupracovalo s mbckem,
(seznam teda slouzi hlavné pro mé:)

LOAD, MERGE- 85e5h call 8438h

LOAD FONT- str. 4- cal9h call 8438h

LOAD STS- 891bh call 8438h

SAVE/SETUP/BLOCK- 84cbh 3xnop, 84d6h call 8438h

SAVE OBJ- 8564h 3xnop, 859ah jp 8438h, 853fh Id ¢,101: call 8438h- osetfuje volné misto na
disku u této funkce

- 8578h, 8583h Id de,57f1h zménit na 57eah

- 8598 Id a,13h: Id bc,7ffdh: xxxxx, na misto xxxx Idirne mUj kdd toto: out (c),a: Id c,bh: jp
f412h

MAKE- 65b2h 3xnop, 6664h call 8438h, 6676h ret, 6618h jp 8438h, 65b9h call 8438h,
65d9h, 661dh- Id hl,ndsobek sektoru- méni velikost bufferu pro MAKE




INCLUDE/INSERT- 66aeh 3xnop, 6718h call 8438h, 66a3h call 8438h- zjisténi pfitomnosti
souboru

CALL TRDOS- 8436h jr 841eh- presmérovani vyskoku trdosu do BASICu
ERASE FILE- c8c5h jp 8438h

CATALOG- c6b7h call cb0O0h: Id c,100: call 8438h: xor a: ret str. 4, c6d6h- c7ceh je patrné
volno, pokud zrusite trdos catalog

Pokud smazete screen, original Spatné zobrazuje levou a pravou svislou ¢aru, toto problém
odstrani:

- c3ceh jp cbcl tedy hned za ret, str. 4, dat sem Id (hl),b: inc h: Id (hl),b: inc h: Id (hl),d: jp
c3d1lh

- c3d8h jp c6c9h, str. 4, dat sem Id (hl),d: inc h: Id (hl),b: exx: ret

Aby se spravné vykonal vypis 10 znakd pri assembly u INCLUDE/INSERT funkci, je tfeba
udélat tyto Ctyfi véci:

- cf79h 5 ->3, str. 4

- 7788h 1bh ->19h

- 77b7h misto Idiru dat 2xnop

- 7795h prepsat na ,Memory“,6,4,0- kde 6 je znak pro mezernik a za nim nasleduje
pocet mezer, misto je na max. 9 znaka!!

prohozeni kldves PgUp/PgDwn- 6aedh 68h, 6aef 7dh
rozSifi INPUT jména na 10 znakl- c8a4h Id c,10, str. 4, 67b8h Id b,10

POOL- 894d 18h, rutinka pocita nasobky 1024, nutné pro zménu velikosti poolu- c947h call
c6d6h- str. 4, c950h cp 35h- str. 4, omezi max. velikost poolu

dava délku do hlavicky, vyhodit, prepisuje 10. znak jména- 6635h 3xnop

uprava vypisu do informaéniho fadku, str. 4:

- cef3h ,, File:”

- 6926h 3xnop- vypisuje Cislu trdos drivu, to nechceme
- c8cbh Id de,cefah

- c8cfh 8 -> 10, c893h ret, c894-9h volno, str. 4- zobrazeni 10 znakd v informaénim radku
dole v obrazovce

oprava a Uprava napisu SetUp3.0 na 10 znaka, str. 4:
- ca41lh nechat Id hl,5ce6: d de.... a dat jp c6ceh, tam dat Id (hl),32: |d hl,892fh: jp 84c7h
- cccOh 20h
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zruseni vybéru trdos diskq, str. 4:

cb88h ret- za tim je hodné mista az po PUTPoint

vytvoreni mista na zasobniku pro vlastni rutiny, pred startem zasmu:

- 69d6h, 6942h, 77ddh, 697dh- zde vSude jsou instrukce, kde se stanovuje startovni zasobnik,
origindl ma zde hodnotu 61c4h, ja to prepsal na 61a8h, odkud jsem umistil strdnkovaci rutiny
pro 128k. Maji tvar push af: Id a,c. strany: jp strankuj, viz, mUj zdrojak.

Hlavni vstupni bod do mych rutin je na adrese 8438h:

call 61abh, pristrankuje str. 3
jp f412h, skoci do ni
push af, zde se vyskakuje z mych rutin

jp 6511h a strankuje se strana, kterou nastavuji v reg. a

ZMENY V STS6.22+MB

V stsku byly provedeny zmény nasledujici:

e7f8h catalog (ret), e7b0Oh help (nahrava se na adresu dO0Oh), setup, klavesa G (ret),
e66eh load souboru (ret), e60ah save souboru (ret), e301h load sektoru (ret), e2fch save
sektoru (ret), e465h volba mechaniky (ret), eb99h 28h, eb9ch 1bh- prehodi PgUp/PgDwn,
féalh- na defdh Id a,0, na df02h Id de,0- quit to DOS- zaslepka
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